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Inledning

Den traditionella svenska formen av brade uppfanns formodligen i Nederldnderna nagon
gang under medeltiden och kom till Sverige via Tyskland. Spelet kallades ursprungligen
for verkehren — som forsvenskades till forkeren — men 1 och med att det blev det domine-
rande bradspelet 1 Sverige borjade man efter hand bara siaga brdde eller brddspel och
underforsta detta spel. I spellitteraturen anvands ofta termen svenskt brdadspel, nar man
vill fortydliga att man talar om den traditionella svenska formen av brade.

Under arens lopp har det utvecklats en rad olika regelvarianter. Hir aterges Lyckans
Talismans husregler, som i huvudsak bygger pa Wahlstrom & Widstrands lilla héafte
Sma spelbocker 7. Brddspel fran 1956.

Tillbehor

Bréade spelas pa en rektangulér spelplan som har tolv tungor langs vardera langsidan.
Planen gar, liksom sjédlva spelet, under namnet brdde. Bradet omges av en sarg, och 1
mitten av varje langsida finns en utgiende vagg fran sargen som delar upp bradet i fyra
grupper om sex tungor. Varje sadan grupp bildar ett kvarter. Tungorna dr omvéxlande
morka eller ljusa. En del braden 4r vikbara p& mitten. Varje halva omges dé av en sarg,
och kvarteren avgriansas av de med gangjarn sammanfogade delarna av sargen. Till spe-
let hor 4ven tva par tdrningar samt femton svarta och femton vita brickor.

Forberedelser

Bride spelas av tva personer som sitter mitt emot varandra pa varsin sida om bradets
langsidor. Spelarna viljer varsitt tArningspar och kommer 6verens om vem som skall ha
de vita brickorna och vem som skall ha de svarta. Varje spelare stiller upp sina brickor
itungan langst till héger pa den motsatta sidan av brédet, se bilden nedan. Denna tunga
kallas for spelarens hem eller hus.

Spelet 4r en sorts kapplopning och gar ut pa att snabbast mojligt fora sina brickor ett
varv runt bradet. Till spelets egenheter hor att det finns andra sitt att vinna &n att
komma forst runt bradet, namligen att arrangera sina brickor 1 ett sarskilt monster 1 det
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fjarde kvarteret eller att sla ut sd& manga brickor for motspelaren att hen inte kan spela
in dem pa bradet igen.

Nar brickorna har staplats i hemmen, tekar spelarna genom att sl med varsin tirning.
Den spelare som slog lagst far formanen av att boérja. Om tdrningarna visar lika, slar
man igen. Spelas fler 4n ett parti, far den spelare som forlorar ett parti borja i nésta.

Forflyttningen av brickorna

Den spelare som borjar slar med bada tarningarna for att bestimma hur brickorna skall
flyttas, och spelarna turas sedan om att sla. En spelare som flyttar for ett slag maste
forst flytta fram nagon av sina brickor lika ménga tungor som den ena tédrningen visar
6gon, och sedan antingen samma bricka eller ndgon annan av sina brickor lika manga
tungor som den andra tarningen visar égon. En bricka som flyttas fér en tarning flyttas
direkt till den tunga som utgér slutdestination och landar dar.

Om en spelare viljer att flytta en och samma bricka for bada tarningarna, sdger man att
spelaren tar fullt med en. Lagg méarke till att detta betraktas som tva separata forflytt-
ningar. Brickan far darfor inte flyttas direkt till den tunga som utgér slutdestination,
utan maste mellanlanda pa véagen, antingen pa den tunga som nés genom att flytta for
den ena tdrningen forst eller pa den tunga som nés genom att flytta for den andra tér-
ningen forst.

Om bada tarningarna visar samma antal 6gon, har spelaren slagit en alla. Allor rdknas
dubbelt, det vill sdga spelaren skall flytta tva ganger for varje tarning. Vid var och en av
de sammanlagt fyra forflyttningarna far spelaren valja mellan att antingen flytta en ny
bricka eller att flytta en bricka som redan har flyttats en eller flera gdnger i det aktuella
slaget. En bricka som flyttas flera ganger maste mellanlanda mellan varje forflyttning.

Brickorna flyttas motsols runt bradet. Tungorna i figuren pa foregidende sida &r numre-
rade ur vits synvinkel. Vits tunga 1 motsvarar svarts tunga 13. Tungorna 1-6 i figuren
utgor vits forsta och svarts tredje kvarter, tungorna 7—12 vits andra och svarts fjarde
kvarter, tungorna 13-18 vits tredje och svarts forsta kvarter och tungorna 19-24 vits
fjarde och svarts andra kvarter.

Om en spelare inte kan flytta fullt ut for ett slag, méaste hen avsta fran att gora en eller
flera av de forflyttningar som tdrningarna anvisar. Detta kallas for att fdta. Spelaren ar
alltid skyldig att utnyttja sa stor del av ett slag som mdéjligt. Om spelaren bara kan flytta
for den ena tdrningen, maste hen flytta for denna och sta 6ver den andra. Ibland uppstér
situationen att en spelare kan gora den forsta forflyttningen for vilken tdrning som helst,
men oavsett vilken tdrning spelaren borjar med kan hen sedan inte att flytta for den
andra. Spelaren é4r 1 detta fall tvungen att flytta for den tarning som visar hogst och fata
den som visar ldgst. Om en spelare har slagit en alla men inte kan flytta fyra ganger,
maste spelaren flytta s manga ganger som mojligt och fata resten av slaget. En spelare
som inte kan flytta for nagon av tdrningarna fatar hela slaget. En spelare far aldrig avsta
fran att flytta bara for att hen anser slaget vara oférdelaktigt.

Nar en spelare har flyttat fardigt, lyfter spelaren upp bada tarningarna fran bradet.

Band och blottor

En ensam bricka pa en tunga kallas for en blotta, medan tva eller fler brickor utgor ett
band. Ett band som innehaller fler 4n tva brickor kallas ibland ocksa for ett 6verband.



Néar man flyttar en bricka sa att det bildas ett band pa en tunga sdgs man ldgga band
eller binda, och flyttar man bort brickor fran ett band s att bara en ensam bricka ater-
star sdgs man bryta band. Av tradition brukar ett jamnt antal brickor i ett band alltid
placeras 1 tva lika stora staplar bredvid varandra (savida inte antalet brickor dr mycket
stort, da fler staplar kan behdévas). Udda brickor placeras i mitten ovanpa de bada stap-
larna.

En spelare far inte ldgga band pa nagon av tungorna fran den andra tungan 1 sitt férsta
kvarter till den femte tungan i sitt andra kvarter. Pa den sjitte och sista tungan i det
andra kvarteret — som kallas for spelarens Auk — och pa alla tungor i det tredje och fjarde
kvarteret far spelaren daremot ligga band var som helst.

Att sla blottor och att spela in dem igen

Om en bricka landar eller mellanlandar pa en tunga dar motspelaren har en ensam
bricka — en blotta — s 4r brickan slagen. Den slagna brickan lidggs mitt emellan bradets
langsidor eller — om bradet ar vikbart — pa de med gangjarn sammanfogade delarna av
sargen. En spelare som har en slagen bricka far inte flytta ndgon annan bricka pa bradet
forran den slagna brickan ater kommit 1 spel. Det 4r mojligt att fa fler 4n en bricka
utslagen, och alla slagna brickor méste da ater komma i spel innan spelaren far flytta
andra brickor pa bradet.

En slagen bricka spelas in, om nagon av tdrningarna placerar brickan pé en tillgdnglig
tunga 1 spelarens forsta kvarter. Tarningen skall visa lika manga 6gon som tungans
nummer 1 det forsta kvarteret. En sexa placerar till exempel brickan pa den sjatte och
sista tungan i det forsta kvarteret. Det &r inte tillatet att sla ithop bada tarningarna och
direkt spela in en bricka till den tunga som ges av summan av tarningarnas égon. En
spelare maste fata den del av ett slag som inte kan anvindas till att spela in brickor, sa
lange det finns slagna brickor kvar att spela in. Notera att en bricka som flyttas hemifran
for en tarning hamnar ett steg langre fram an en bricka som spelas in. En sexa placerar
till exempel en bricka som tas hemifran pa den forsta tungan i det andra kvarteret.

En tunga éar tillginglig for brickor som spelas in, om den &r ledig eller om motspelaren
har en blotta dar. Det dr ddremot inte tillatet att spela in slagna brickor pa tungor dar
det ligger egna brickor. For tunga tva till sex foljer detta automatiskt av att man inte far
lagga band pa dessa tungor, men observera att regeln ocksa giller hemmet, trots att det
ar tillatet att ha fler &n en bricka dér. Det dr darfor inte mojligt att ater lagga band 1
hemmet nir detta band en gang vil har brutits.

Om en inspelad bricka hamnar pa ndgon av motspelarens blottor, slas denna blotta och
méste in sin tur spelas in av motspelaren.

Band kan normalt inte slas

En spelare far under normala omstdndigheter — det vill sdga bortsett fran de undantag
som beskrivs 1 ndsta avsnitt — varken landa, mellanlanda eller spela in en bricka pa en
tunga dir motspelaren har ett band. Band kan darfér normalt inte slas, och det 4r svart
for en spelare att passera omraden dar motspelaren har band som ligger vil samlade och
att spela in brickor nir motspelaren har manga band 1 spelarens forsta kvarter.

Om en spelare har lagt band pa motspelarens sjatte och sjunde tunga, sidger man att
spelaren har lagt jarnbanden eller fars- och morsbanden. Detta gér att motspelaren inte
langre kan ta brickor hemifran for sina hoga slag, 6-5, 6-6 och 5-5.



Band i ogenomtriangliga hinder kan spriangas

I brade 4r band som utgér ett ogenomtrangligt hinder inte ldngre fredade. Om en spelare
har lagt en spéarr med sex eller sju band 1 rad 1 motspelarens fardvag, kan motspelaren
inte langre ta sig forbi pa vanligt satt. En bricka som ligger alldeles bakom banden skulle
behova flyttas fram sju eller atta tungor utan att vare sig landa eller mellanlanda for att
komma férbi. Om nigon av motspelarens brickor landar eller mellanlandar pa ett band i
sparren, slas darfor samtliga brickor 1 bandet. Man séager att bandet sprdngs. Notera att
motspelaren har ratt att sprianga, 4ven om hen kan flytta andra brickor pa briadet som
inte blockeras av spirren. Ritten att spranga upphor sa fort den ogenomtriangliga spar-
ren har brutits upp, det vill sdga nir hogst fem av de kvarvarande banden ligger i rad.

Regeln att man far sprianga band 1 ogenomtréangliga hinder giller d4ven nér brickor spelas
in. Om en spelare har fler slagna brickor 4n det finns lediga tungor och tungor med mot-
spelarens blottor 1 spelarens forsta kvarter, blir alla motspelarens band 1 detta kvarter
tillgangliga for brickor som skall spelas in. Om négon av tdrningarna placerar en slagen
bricka pa ett av banden, springs bandet. Ratten att spranga upphor nir antalet lediga
tungor och tungor med motspelarens blottor ater racker till for att spela in spelarens
kvarvarande slagna brickor.

Naér en spelare har flera slagna brickor att spela in, uppstar ibland situationen att bada
tdrningarna placerar brickor pa band som far springas, men spelarens ritt att springa
upphor nir ett av banden spriangs. Spelaren ir 1 saddant fall skyldig att sprianga for den
tdrning som visar hégst och fita den som visar lagst.

Om en spelare har slagna brickor och motspelaren har en sparr med sex eller sju band 1
rad som gar fran spelarens forsta till hens andra kvarter, springs band i1 spirren nir
slagna brickor spelas in pa dem, dven om det finns tillrackligt manga lediga tungor och
tungor med motspelarens blottor fér att spela in alla spelarens slagna brickor.

Vinstsatt

Ett parti brade som inte ges upp kan sluta pé sju olika sitt: hemspel, vackert spel (fyra
varianter), jan eller sprdangjan. Hemspelet och de fyra vackra spelen kan dessutom vin-
nas med sa kallad munk. Ett parti kan ocksé sluta genom att en spelare ger upp.

Hemspel

Niér en spelare har samlat alla sina brickor i det fjarde och sista kvarteret, far spelaren
bérja ta ut eller spela hem brickorna. Brickorna spelas dérvid till en ténkt tjugofemte
tunga utanfor spelbriadet. Ursprungligen fungerade hemmet som den tjugofemte tungan,
ddrav namnet hemspel. Brickor som en ging spelats hem var naturligtvis tagna ur spel.
Hemmet betraktades sadledes som tomt och tillgdngligt fér 6vriga brickor, sa ldnge bara
hemspelade brickor fanns dér. For att undvika att olika brickor forvaxlas med varandra,
tas hemspelade brickor numera oftast bort fran brédet och placeras utanfor spelplanen.

En spelare far naturligtvis spela hem en bricka, om den tdrning spelaren flyttar for visar
exakt ratt antal 6gon for att brickan skall landa pa den tjugofemte tungan. Detta kallas
for att ga jamnt hem. En spelare far emellertid ocksa spela hem en bricka for en tarning
som visar for manga 6gon for att brickan skall landa pa den tjugofemte tungan, om
brickan ligger sist eller pa delad sistaplats av alla spelarens brickor i1 det fjarde kvarte-
ret. Man séger att tdrningens slagvirde reduceras, eftersom brickan flyttas farre antal
tungor framat &n vad tarningen visar égon. Fortfarande géller att en spelare maste ut-
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nyttja sa stor del av ett slag som mojligt, det vill sdga spelaren maste sammanlagt flytta
fram sina brickor sd méanga tungor som mojligt.

Om en eller flera brickor slas for en spelare som har borjat spela hem sina brickor, far
inga fler brickor spelas hem forran den eller de slagna brickorna aterbordats till det
fjarde kvarteret.

Det finns ett undantag fran regeln att band i ogenomtréngliga hinder far sprangas: En
spelare som har spelat hem alla brickor utom en far inte under nagra omstéandigheter
sprianga band. Detta ger motspelaren en chans att sla spelarens sista bricka och tempo-
rart hindra brickan fran att spelas hem genom att bygga en spirr med sex eller sju band
1 rad. Lyckas motspelaren till slut vinna, sidgs hen ha vunnit pad sista brickan.

En spelare som spelar hem sin sista bricka vinner partiet pa hemspel. Seger med hem-
spel ger en podng.

Figuren ovan askadliggor reglerna for hemspel. Vit spelare har paborjat hemspelet och
har inga brickor kvar i sitt forsta, andra eller tredje kvarter. I den 6vre bilden till vanster
flyttar vit for 6-2. Vit maste spela hem blottan pa tunga 21 for sexan och en av brickorna
ibandet pa tunga 24 for tvaan. Slagvirdet pa bada tarningarna reduceras, och brickorna
flyttas totalt fem tungor framat. Det ar inte tillatet att forst flytta brickan pa tunga 21
till 23 for tvaan och sedan spela hem den f6r sexan, eftersom brickorna tillsammans da
bara flyttas fyra tungor framat. I den 6vre bilden till héger flyttar vit for 5-3. Vit kan
spela hem brickan pa tunga 20 direkt for femman och fata trean. Vit kan ockséa ga fram
med brickan till tunga 23 for trean och sedan spela hem den for femman, som reduceras.
I bada fallen flyttas brickan fem tungor framéat. Vit gér sin motspelare munk (se nedan)
genom att sla brickan pa tunga 23 och valjer darfor forstas det senare alternativet.

I den nedre bilden till vanster flyttar vit for 5-3. Vit maste flytta brickan pa tunga 20 till
23 for trean och sedan spela hem en av brickorna pa tunga 21 for femman, som reduce-
ras. Totalt flyttas brickorna sju tungor framat. Det dr inte tillatet att spela hem brickan
pa tunga 20 for femman och sedan fata trean, eftersom brickorna tillsammans déa bara
flyttas fem tungor framat. I den nedre bilden till héger flyttar vit for 3-3. Vit méaste spela



hem brickorna pa tunga 22 foér de férsta tre treorna i allan, men kan inte utnyttja den
sista trean, som istéllet fatas. Lagg marke till att det inte &r tillatet att reducera den
sista trean och spela hem en bricka fran tunga 23, eftersom brickorna dir inte ligger
sist, utan har brickan pa tunga 21 bakom sig.

Vackert spel

En spelare kan vinna pa sa kallat vackert spel genom att arrangera sina brickor i ett av
fyra forutbestimda monster i sitt fjirde kvarter. De fyra vackra spelen ar: i) Enkelt
kronspel. Tre brickor pa var och en av de fem sista tungorna. i1) Dubbelt kronspel. Fem
brickor pa var och en av de tre sista tungorna. iii) Trappspel. Sju brickor pa den sista
tungan, fem brickor pa den nést sista tungan, och tre brickor pa den tredje sista tungan.
iv) Uppspel. Alla femton brickor pa den sista tungan.

Enkelt kronspel: Dubbelt kronspel:

19 20 21 22 23 24 19 20 21 22 23 24

Trappspel: Uppspel:

19 20 21 22 23 24 19 20 21 22 23 24

En spelare som avslutar ett vackert spel maste flytta for hela slaget for att det vackra
spelet skall rdknas. Om spelaren gér vackert spel genom att endast flytta fér den ena
tarningen eller genom att flytta farre an fyra ganger for en alla, tvingas spelaren att
forstora det vackra spelet nér hen flyttar for den kvarvarande delen av slaget.

En spelare som kan avsluta ett vackert spel genom att flytta en enda bricka sex tungor
eller mindre har ratt att sld med bara en tirning. Om spelaren inte lyckas placera
brickan ratt i det forsta slaget, dr spelaren skyldig att sld& med en tdrning i ytterligare
tva slag innan hen ater far borja sld med tva tidrningar, 4ven om brickan kommit sa
langt fram att vackert spel inte ldngre dr mojligt. En spelare som avslutat en slagserie
pa tre slag med en tdrning har ratt att borja sla med en tédrning igen, om chansen att
gora vackert spel genom att flytta en bricka hogst sex tungor skulle uppsta pa nytt.

Sa fort en bricka har spelats hem, har spelaren gatt miste om chansen att vinna pa
vackert spel.



En spelare som lyckas arrangera sina brickor i nadgot av de fyra angivna ménstren vinner
partiet med vackert spel. Vinst med vackert spel ger en poiang.

Munk

En spelare som avslutar ett hemspel eller ett vackert spel nir motspelaren har en eller
flera slagna brickor kvar att spela in har gjort sin motspelare munk. Vinst med munk
ger en extra poang.

Jan

En spelare som slar s manga brickor for motspelaren att denne omojligen kan spela in
dem igen gor sin motspelare jan. En spelare blir sdledes jan, om summan av antalet
slagna brickor for spelaren och antalet tungor 1 spelarens forsta kvarter som dr upptagna
av egna brickor ar storre dn sex. I figuren nedan &r fyra vita brickor slagna och tre tungor
1 forsta kvarteret blockerade av vits egna brickor. Vit ar darfor jan.

6 5 4 3 2 1

En spelare som gor motspelaren jan méaste som vanligt utnyttja sa stor del av det sista
slaget som mdgjligt. Om en spelare kan gora jan genom att fata en del av ett slag men jan
inte kan uppnas med nagon av de forflyttningar som utnyttjar stérst del av slaget, maste
spelaren tills vidare avsta fran jan. Vinst med jan ger tva poang.

Chansen att gora jan uppkommer nir en spelare skaffat sig ett stort férsprang och lyckas
bygga ett sammanhingande block med fem band 1 rad 1 sitt tredje eller fjarde kvarter.
Motspelaren far da svart att ta sig forbi blocket och tvingas efterhand att ta ut fler blottor
hemifran eller bryta band. Spelaren slar alla framtvingade nya blottor 1 sitt forsta och
andra kvarter och flyttar samtidigt fram banden i god ordning till sitt fjarde kvarter, sa
att motspelaren inte far tillfdlle att springa nir de slagna blottorna spelas in. Spelaren
maste ocksa se till att cirkulera de brickor hen anvander for att sld motspelarens blottor
genom att undvika att spela upp dem pa banden, utan istillet 1dgga ut dem som blottor
framfor banden. Motspelaren kan knappast undvika att sl dessa blottor, som pa sa satt
kommer tillbaka till spelarens forsta kvarter och kan pabdérja ett nytt varv.

Nar motspelaren tar ut sin sjunde blotta, eller om bandet 1 hemmet &nnu inte har brutits
sin sjatte blotta, sdger man att hen har tagit ut sin janblotta. Spelaren kan da géra mot-
spelaren jan genom att sla alla motspelarens blottor utanfér dennes forsta kvarter.

I figuren pa nésta sida &r vit spelare pa véag att gora svart spelare jan. Vit har fort fram
ett block med fem band i rad till de fem sista tungorna i sitt fjarde kvarter och har brickor
pa tunga 1, 9 och 15 som kan anvandas for att sla svarts blottor. Det 4r svarts tur att
sla. Om svart inte far en sexa eller en alla, tvingas janblottan ut.
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Vit spelare

Sprangjan

En spelare kan gora sin motspelare jan inte bara genom att sla en blotta, utan ibland
ocksa genom att spranga nagot av motspelarens band. Denna form av jan brukar kallas
for sprdangjan och ar det fornédmsta séttet att vinna i briade. En jan maste fullbordas med
en spriangning for att raknas som sprangjan. Om en spelare forst spranger ett band utan
att géra jan nér hen spelar in en bricka och sedan slar janblottan vid nasta forflyttning,
har spelaren bara gjort sin motspelare jan. Spriangjan kan bara uppnds genom att
spranga ett band nér en bricka spelas in, eftersom det aldrig gar att fa ihop tillrackligt
manga slagna brickor néar nagot av sex eller sju band i rad sprangs.

En spelare som gor motspelaren spriangjan méste som vanligt utnyttja sa stor del av det
sista slaget som mojligt. Om en spelare kan géra spréangjan genom att fata en del av ett
slag men sprangjan inte kan uppnés med nagon av de férflyttningar som utnyttjar stérst
del av slaget, maste spelaren tills vidare avsta fran spriangjan. Vinst med spriangjan ger
fyra poang.

Sprangjansattacker kan sédttas in under lite olika forutsidttningar, men huvudprincipen
ar foljande: En spelare far traff pa tva av motspelarens blottor vid ett tillfalle ndr mot-
spelaren har ménga band, gérna 6verband, i spelarens forsta kvarter. Spelaren fyller s
snabbt som mojligt ut alla lediga tungor 1 sitt forsta kvarter. Om spelaren lyckas med
detta innan motspelaren har kommit in, lagger spelaren ut blottor 1 sitt tredje kvarter
genom att bryta band eller genom att spela in brickor fran sitt andra kvarter. Chansen
ar stor att nagon av spelarens utlagda blottor triffas, nir motspelaren spelar in sina
slagna brickor. S fort ndgon av de utlagda blottorna slas, har spelaren ratt att springa
sig in, eftersom spelarens forsta kvarter dr blockerat av motspelarens band och de
brickor som spelaren nyss fyllde ut kvarteret med. Ibland méaste spelaren sprianga fler
4n ett band for att motspelaren skall bli sprangjan.

Det ar viktigt att motspelaren har minst tva slagna brickor kvar nir spelaren lagger ut
blottor i sitt tredje kvarter, eftersom motspelaren annars ges chansen att flytta andra
brickor pa bridet i det slag hen kommer in pa och till exempel kan bryta band i spela-
rens forsta kvarter sa att denne inte langre har ratt att spranga. Om motspelaren lyckas
spela in nagon av brickorna innan alla forberedelser &ar fardiga och om spelaren inte har
mojlighet att snabbt sla den igen, méaste spriangjansattacken i regel avbrytas.



Vit spelare

I figuren ovan forsoker vit spelare gora svart spelare sprangjan. Vit har fyllt ut tunga 3
och 6 1 sitt forsta kvarter, och svart har tvingats sl en av de blottor som vit har lagt ut
1 sitt tredje kvarter. Det 4r vits tur att sld, och om vit far en fyra eller en femma, blir
svart omedelbart sprangjan. Om vit slar 6-2, 3-2, 2-2 eller 2-1, blir ldget mer invecklat:
vit spranger svarts band pa tunga tva for tvdan men utan att gora svart sprangjan, och
svart har efter det ocksa ratt att spranga. Vit bor darfor utnyttja resten av slaget till att
bryta band 1 sitt tredje kvarter eller spela ut brickor fran sitt forsta kvarter.

Ge upp

En spelare far ge upp ett parti fér en poang under férutsittning att spelaren inte har
och inte tidigare har haft band i sitt tredje eller fjarde kvarter, att spelaren inte har och
inte tidigare har haft janblottan ute, och att spelaren inte har slagit ett tdrningskast
som gor att hen maste bryta mot nagot av dessa villkor.

Det forsta bandet som en spelare ldgger i sitt tredje eller fjarde kvarter brukar kallas for
janbandet, eftersom spelaren nir hen en gang vél har lagt bandet inte ldngre kan klara
sig undan en eventuell jan genom att ge upp partiet.

Matcher och tavlingar: ett forslag

Spelbiockerna ger tyvarr inga upplysningar om hur matcher som spelades i fler dn ett
parti avgjordes forr 1 tiden. Formodligen forsokte spelarna komma forst till en 6verens-
kommen poidngsumma. Detta upplidgg dr mindre lampligt vid tavlingsspel, eftersom den
stora skillnaden 1 podng mellan olika vinstsitt gor att matchldngden skulle variera orim-
ligt mycket.

Om man istéllet viljer att spela ett forutbestamt antal partier, fir man problem med att
spelarna ibland hamnar pa samma poing. En match maste forstas alltid avgoras. Om
vinsterna inte ar graderade, kan man undvika oavgjorda resultat genom att spela ett
udda antal partier. I briade hjdlper inte detta, eftersom olika vinstsétt ger olika podng.
Om man till exempel spelar en match 1 bast av tre och en spelare gér motspelaren jan i
ett parti och forlorar tva partier med hemspel, blir resultatet 2—2. I det f6ljande ges ett
forslag pa ett modifierat poéng- och spelsystem for brade, som undviker dessa problem.



En match spelas alltid i ett udda antal partier. For varje parti som ges upp, forlings dock
matchen med ett parti, det vill siga matchldngden anger i praktiken det antal partier
som skall slutforas. (Alternativ: tillat inte att partier ges upp 1 en match.) Vinnare i en
match ar forstas den som sammanlagt har fatt flest poang.

Tva forslag pa nya poiangskalor presenteras i1 tabellen nedan. Den forsta kolumnen anger
vinstsittet, den andra kolumnen poangen i Wahlstréom & Widstrands hafte om bradspel
och kolumnerna tre och fyra de nya podngskalorna. Det forsta forslaget i kolumn tre
innebér att man utdelar samma poiang som i Wahlstrom & Widstrands héifte, men att
nagra av vinstsédtten ocksa ger ett extra plus eller minus 1 kanten. Om resultatet 1 poang
ar oavgjort, vinner den spelare som har bist differens mellan antalet plus och minus. I
exemplet ovan — dér en spelare gér motspelaren jan i ett parti och férlorar tva hemspel
— blir podngen 2—2, men spelaren vinner eftersom jan ger ett extra plus. Alternativt kan
poéangskalan 1 kolumn fyra anvéindas. Den dr utarbetad sa att resultatet 1 en match som
gar 1 ett udda antal partier aldrig kan sluta oavgjort. I det nyss diskuterade exemplet
vinns matchen med 7—6 av spelaren som gér motspelaren jan.

I utslagsturneringar ir poangdifferensen oviktig, eftersom det ar vinna eller forsvinna
som géiller. Om en spelare har skaffat sig sa stort forsprang i en match att motspelaren
maste gora spelaren sprangjan i minst ett parti for att ha en chans att vinna, bér matchen
réaknas som avgjord till spelarens fordel. Spelaren kan ndmligen garanterat undvika att
bli sprangjan genom att helt enkelt aldrig lagga band i sitt tredje kvarter. Regeln kan
ocksa formuleras sa, att om den spelare som ligger efter i en match inte kan vinna ens
genom att géra motparten jan (det nést hogst varderade vinstsittet) 1 samtliga kvar-
varande partier, har spelaren omedelbart forlorat matchen.

Ett exempel: A och B spelar en match i béast av fem enligt poédngskalan 1 kolumn 4. A gor
B jani det forsta partiet och vinner sedan de tva féljande partierna med hemspel. A leder
med 13-0. Har B forlorat? Om B gor A jan i de tva kvarvarande partierna, vinner B
matchen med 14-13. Spelet ar sdledes inte ¢ver. Matchen fortsdtter, och B vinner det
fjarde partiet genom att géra A munk i ett trappspel. B har ddrmed reducerat poiang-
differensen till 13—5. Har B forlorat nu? Om B gor A jan i det sista partiet, blir stéll-
ningen 13-12 till A, och B kan darfér bara vinna genom att géra A sprangjan. Matchen
ar slut. (I resonemanget utgadr man fran att det inte blir nagra extrapartier, det vill sdga
att ingen spelare ger upp ett parti. Man kan enkelt 6vertyga sig om att spelaren som
ligger efter inte kan dndra pé resultatet genom att ge upp partier, och man kan darfor
alltid bortse fran eventuella extrapartier, ndr man forsoker ridkna ut om en match redan
ar avgjord.)

POANG I BRADE

Vinstsatt wW&WwW Ny1 Ny 2
Hemspel 1 1 3
Vackert spel 1 1 3
Motspelaren ger upp 1 1+ 4
Hemspel med munk 2 2- 5
Vackert spel med munk 2 2- 5
Jan 2 2% 7
Sprangjan 4 4- 11




